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- Descripcion
del programa

La Licenciatura en Docencia vy
Tecnologia Educativa busca formar
profesionales comprometidos con la
excelencia académica, la innovacion
pedagdgica y el desarrollo humano,
social y econémico de Costa Rica, a
través de la integracion estratégica
de la tecnologia en los procesos de
ensefanza-aprendizaje, capacitados
para liderar procesos educativos, asi
como para contribuir al mejoramiento
de la calidad de los servicios
educativos y la cobertura de
necesidades del estudiantado.

4 cuatrimestres (1 ano y 4 meses).

100% virtual (con clases sincrénicas y
asincronicas).

Grado de Bachillerato universitario en
el drea de las Ciencias de la
Educacion.

Perfil de
egreso

La persona egresada de la carrera de
Licenciatura en Docencia y Tecnologia
Educativa es un profesional preparado
para:

Analizar de manera critica y rigurosa
los fundamentos  epistemoldgicos,
axiolégicos 'y metodologicos que
sustentan el desarrollo de un proceso
de ensenanza-aprendizaje.

Conocer los aspectos técnicos vy
procedimentales de las herramientas y
recursos de tecnologia educativa
disponibles en los distintos contextos
institucionales y estudiantiles.

Conocer tematicas propias del
dmbito pedagdgico y competencias
docentes abarcando fundamentos,
evaluacion, diseno curricular,
investigacion educativa, comunicacion,
entre otras, aplicables en el desempeno
profesional.

Desarrollar procesos de
investigacion orientados al abordaje de
objetos de estudio y problematicas
propias del dmbito de la educacion a
partir de la aplicacion procedimental y
metodoldgica cientifica.

Plan

de estudio
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Fundamentos de epistemologia para
Ciencias de la Educacién.

Comunicacién oral y escrita en la
docencia.

Diseno curricular para aprendizajes
significativos

Pedagogia

Il CUATRIMESTRE
Investigacion Educativa
Evaluacion educativa

Gestiéon de la educacion

Andragogia en la docencia

Il CUATRIMESTRE

Entorno de aprendizaje inclusivo y
accesible

Herramientas tecnoldgicas para la
educacion virtual.

Produccién de material diddactico para
entornos virtuales de aprendizaje

Desarrollo de competencias y
habilidades del docente en los
entornos virtuales.
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