


DESCRIPCION e 4

Robotica para Jovenes es una experiencia formativa innovadora disenada para introducir a adolescentes de
12 a 17 anos en el mundo de la programacion, la robdtica y el pensamiento computacional, mediante una
metodologia practica, creativa y basada en proyectos.

En un contexto marcado por la Cuarta Revolucion Industrial, este curso brinda a los participantes la
oportunidad de aprender haciendo, disenando, construyendo y programando prototipos

roboticos gue integran ciencia, tecnologia, ingenieria, arte y matematicas (enfoque STEAM).

Mas que aprender a programatr, los estudiantes desarrollan habilidades clave para el futuro,

como la resolucion de problemas, el pensamiento logico, la creatividad y el trabajo colaborativo.

CONTENIDO

TEMA1
Principios de robotica

& Manejo de los kits
(actuadores, sensores, motores,
luces, bocinas, cables)

& Uso del controlador

& Diseno de un prototipo
(2D, 3D, Disefio digital)

& Ensamblaje de piezas

@ Ejecucion de prototipos

@ Evaluacion de
prototipos

TEMAZ2

Electronica
& Leyde Ohm
& Circuitos
&2 Arduino

TEMA3
Lenguaje de
programacion

& Python

& C++

& Programacion en
bloques

TEMA4
Ensamblaje de piezas

TEMAS
Ejecucion de prototipos

TEMAG6
Evaluacion de
prototipos
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